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	Grundfunktionen
	Auswahlen
	Auswählen nach Farbe
	Umfärben
	Ebenen
	Text
	Korrekturen: Kontraste, Helligkeit
	Filter
	Ebenenmasken






	
Für Lehrer

	
Didaktik

	OOP: Vorteile
	
Projekte+Ideen

	SQL-Injection
	Eliza
	Virtuelle Firma
	Promillerechner
	PHP/MySQL-Projekte, Abschluss



	Lehrplaene



	
Nützliches

	Kostenlose Hoster/Free Webspace
	Vorlagen: HTML-Gerüste
	HTML-Farbnamen
	CSS-/HTML-VOrlagen
	
Meta

	farben und farbcodes für dieses iZ-layout
	MODx-Codeschnippsel



	Archiv
	Projektmanagement, Software-Entwicklungsprozesse
	div java/jsp


	Links
	Maßeinheiten umrechnen
	PHP: Geschwindigkeit
	Java-Links (ungeordnet)
	Greenfoot






	Größer-Kleinerzeichen unterscheiden
	
HTML/CSS

	
HTML

	GUI (Dreamweaver)
	HTML: Einführung
	Absätze, Kommentare, Überschriften
	Index-Seite
	Bilder einfügen
	Links
	Pfade
	Tabellen
	Listen
	test



	
CSS

	CSS-Einführung
	Text formatieren
	CSS-Stile im Head
	Externes CSS-Stylesheet
	Links formatieren
	Text ausrichten
	Kommentare
	Listen formatieren
	Rahmen und Hintergründe
	Eigene Stilklassen
	Breite von Elementen
	Innenrand, Außenabstand
	DIV und SPAN
	Blockelemente positionieren
	CSS-Grid: Grundlagen
	CSS-Grid: Übungen (Grundlagen)
	CSS-Grid 2: Ausrichtung, Abstände
	CSS-Grid 2: Übungen zu Ausrichtung + Abstand
	CSS-Grid 3: fractional units
	CSS-Grid 4: grid-areas
	Zweispaltiges Layout
	* Mehrspaltige Layouts






	Free Hosting
	jar-Dateien öffnen
	Braindump 1
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Materialien

Alle Materialien können Sie im Bereich Materialsammlung herunterladen. Eine kurze Übersicht über die besten Materialien für den Informatikunterricht: Top-Materialien.


Aktualität

Manche Dinge hier sind echt veraltet (z.B. einige PHP-Materialien mit deprecated Funktionen wie mysql_connect, gibt aber auch total neue und gute PHP-Materialien von 12/2022!). Schade, aber diese Materialien werden nicht geupdatet. Ähnlich ist es mit den Photoshop-Materialien - hier gibt es das Urheberrechtsproblem, und mein Unterricht entwickelt sich dauernd weiter. Aber einige interessante und nützliche Dinge finden Sie sicher trotzdem.

Das Material zu OOP, Java, Datenbanken/MySQL dagegen ist aktuell und gut verwertbar.

Unterrichtsmaterialien für Lehrer/innen

Sie finden hier Materialien für den Informatikunterricht. Je nach Klassenstufe und Fach liegen die Schwerpunkte auf der Programmierung mit Java und PHP, auf Datenmodellierung und Realisierung von Datenbanken (MySQL) und der Gestaltung von Webseiten mit HTML und CSS (Code und/oder WYSIWYG-Editor). Die CSS-Sache sollte ich auch mal auf den CSS3-Stand bringen, aber gut … CSS2 reicht für die Basics dicke.

Sie finden hier folgende Typen von Unterrichtsmaterial:

	Präsentation im PDF-Format
	Dient zur Erklärung und Vorstellung des aktuellen Themas. Die PDF-Präsentation können Sie mit der rechten Maustaste speichern oder direkt öffnen. Im Bereich Materialsammlung können Sie auch die zugehörigen Powerpoint-Dateien finden.
	Erklärungen des Unterrichtsgegenstandes
	In einigen Fällen werden zusätzliche Informationen zur Präsentation gegeben. Häufig ist die Präsentation jedoch selbsterklärend.
	Übungen für die Lernenden
	Übungen zur Anwendung und Vertiefung der vorangegangenen Inhalte; i.d.R. sind die Übungen in aufsteigendem Schwierigkeitsgrad angeordnet. Die Übungen liegen als Plaintextdateien vor (-> Materialsammlung). Diese Textdateien können an die Schüler/innen ausgeteilt werden. Die Übungen können auch als Hausaufgaben aufgegeben werden.
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