Java: Begriffe, Konzepte – Überblick (Greenfoot-Beispiele)
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1 – Zugriffsmodifikator (private, protected, public) – bei Attributen immer private, außer wir wollen das Attribut vererben (dann protected); bei Methoden (erst mal) immer public.
2 – Datentyp – kann primitiver Datentyp wie int, double, boolean sein oder Objekttyp (Person, Elefant, Rechnung, String).
3 – Initialwert – Wird bei der Deklarierung des Attributs zugewiesen (eine Variable wird deklariert, wenn wir sie erzeugen, indem wir ihr einen Zugriffsmodifikator, einen Datentyp und einen Namen geben).
4 – Parameter (werden an eine Methode übergeben, die damit arbeiten kann; ist nur innerhalb der Methode bekannt, der er übergeben wird)
5 – Rückgabetyp
[bookmark: _GoBack]6 – Lokale Variable; nur in der Methode gültig, in der sie deklariert wird.
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classS etterling extends Acta » 4

e
private intanzahlFluegel < 13

private String name
Constructors

Describe your constructor hei

public Schmetterling(String name)

5 this.name < name
ethods
ibe your method here...
6 ublic int zweiZahlenMultiplizieren (int z1, intz2)

var intergebnis <z1*z2
return ergebnis




