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Greenfoot-Programmierung ||

Sie erhalten das Szenario "180507_winf12_ka4_szenario". Vollziehen Sie folgende
Dinge nach:

Klasse Gelbfisch

Erzeugen Sie ein Struktogramm zur Methode schwimmen(...).

LOSUNGSBILD: Struktogramm Gelbfisch.schwimmen...)

Erzeugen Sie ein Klassendiagramm zur Klasse Gelbfisch und fligen Sie es hier ein:

LOSUNGSBILD: Klassendiagramm Gelbfisch

Klasse Gruenfisch

Programmieren Sie die Methode boosterCheck... nach dem folgenden
Struktogramm.

+boosterCheck(rand:int):int

J rand>98 N

this.booster um 40 /
erhdhen ***

ausgabe:int=0

J booster > 0 ***

this.spacelstGedrueckt ist

J true N
von this.booster 1

abziehen *** /
ausgabe = booster ***

return ausgabe

/| ANMERKUNG: *** bedeutet, dass Sie nach
Méglichkeiten die vorhandenen Getter und Setter
verwenden!

LOSUNGSBILD: boosterCheck-Methode der Klasse Gruenfisch (Greenfoot-Bild)

Klasse Delfin

Erganzen Sie die Klasse Delfin entsprechend des Klassendiagramms.

Delfin

-alter:int

-istFisch:boolean = true
+Delfin(alter:int, istFisch:boolean)
+act()

/| Getter, Setter

LOSUNGSBILD: Klasse Delfin (Greenfoot-Bild)
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