Greenfoot 3 – Grundlegende Actor-Befehle 1: Parameter-Methoden
Voraussetzung: Unser Szenario ist 900 Pixel breit und 700 Pixel hoch. Wir verwenden als Bild für das Testobjekt mann.png
Manche Methoden bekommen einen oder mehrere Parameter – das sind Werte, die die Methoden verarbeiten. Beispiel: move(...) bekommt in der Klammer den Wert, wie weit sich das Objekt bewegen soll.
Oft beginnen solche Methoden mit set, weil sie etwas verändern (einen neuen Wert „setzen“ – etwa „Setze den Kontostand auf 0.“)
A) HERAUSFINDEN
	Methode:
	Was tut diese Methode? / Was passiert?
	Welchen Wert/e geben Sie in die Klammer ein („Parameter“)?

	turn(100)
	Dreht das Objekt im Uhrzeigersinn um 100 Grad
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	turn(1)
	
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	move(2)
	
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	setRotation(0)
	Antwort hier …. Tipp: In welche Himmelsrichtung schaut das Objekt?
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	move(100)
	
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	turn(-45)
	
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	setLocation(450, 350)
	
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	setLocation(0,0)
	
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel

	setRotation(180)
	Antwort hier …. Tipp: In welche Himmelsrichtung schaut das Objekt?
	O Winkel in Grad | O Entfernung in Pixel | O Position in Pixel


B) ANWENDEN
Wie lautet der Befehl, um ein Objekt …
	… um 90 Grad im Uhrzeigersinn zu drehen?
	
	… ganz nach rechts unten zu setzen?
	

	… um 45 Grad gegen den Uhrzeigersinn zu drehen?
	
	… ganz oben in die Bildschirmmitte zu setzen?
	

	… nach Osten auszurichten?
	
	… 10 Pixel weit nach Süden zu bewegen? (2 Befehle hintereinander)
	

	… nach Norden auszurichten?
	
	… 100 Pixel weit nach Nordosten zu bewegen? (2 Befehle hintereinander)
	


C) KÖNNEN
Angenommen, ein Objekt sitzt genau in der Mitte des Szenarios und schaut nach Osten. Beschreiben Sie den Zustand des Objekts nach dieser Befehlssequenz:
turn(90);
setLocation(900,350);
turn(180);
move(450);
turn(-270);
Antwort: ........
