Informatik, Java-Programmierung – Parameter übergeben und verwenden
1: Geldautomat
[image: M:\_informatikunterricht_wuala\unterrichtsmaterial\16java\java09_bild2-geldautomat.png]

public class Geldautomat
{
    // Attribute
    private double kontostand = 100000;
    // Konstruktor
    public Geldautomat()
    {
        System.out.println("Willkommen bei Ihrer Carl-Helbing-Kasse!");
    }
    // Methoden
[bookmark: _GoBack]    public void abheben(double summe)
    {
        System.out.println("Sie haben " + summe + " Euro abgehoben.");
        // noch keine Rechnung, siehe aber folgendes Beispiel
    }
    public void kontostandAusgeben()
    {
        System.out.println("Ihr Kontostand: " + kontostand + " Euro");
    }
}
2: Konto
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public class Konto
{
	// Attribute
		private double kontostand = 100;
	// Konstruktor
		public Konto()
		{
			System.out.println("Willkommen bei der Volksbank");
		}
	
	
	// Methoden
		public void kontostandAusgeben()
		{
			System.out.println("Ihr Kontostand beträgt "+kontostand);
		}
	
		public void abheben(double menge)
		{
			kontostand = kontostand - menge;
			System.out.println("Ihr neuer Kontostand: "+kontostand);
		}
}
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