Java:
Objekte einer Klasse erzeugen



Syntax

Datentyp Objektname = new Klassenname ()

Beispiel:
Objekt "hugo" der Klasse "Schueler" erzeugen

Schueler hugo = new Schueler ()

Objekt hugo ist vom Datentyp Schueler
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new Schueler()

Open Editor
Compile
Inspect
Remove

Schueler hugo = new Schueler();

In Blue) haben wir den Befehl new Klassenname () immer per Kontextmenu aufgerufen.
Ab sofort missen wir i1hn von Hand tippen.
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Name of Ins

Schueler hugo = new Schueler();
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Schueler
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// Constructor for objects of class Schueler
Schueler()

Name of Instance:

Cancel

Schueler hugo
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New Class...

Schueler

new Schueler () ;

—

Objekt hugo ist vom Datentyp Schueler.
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