Konstruktor



Aufruf beim Instanziieren eines
Objekts

Konstruktor wird AUTOMATISCH aufgerufen,
wenn ein neues Objekt erzeugt wird.



Beispiel "Konstruktor™

public class Konstruieren

{
Konstrukto
public Konstruieren()
{
System.out.println("Ich bin der Konstruktor!");
}
} A OO Blue): Termina

Ich bin der Konstruktor!




Konstruktor mit Parametern

Schon beim Instanziieren eines Objekts werden die Parameter benutzt:

public class Konstruieren

{

];[,. L (
public Konstruieren(String sgruch)

{
}

System.out.println(spruch);
ey

ANO Blue): Create Object

Konstruieren(String spruch)

Name of Instance:

new Konstruieren

meinKonstruierenObjekt

( "Hey du!" l])

( Cancel ) ( Ok

)




public class Konstruieren

{
// Konstruktor
public Konstruieren(itriaa saruch)
{
System.out.println(sgruch R
g }

Hey du!
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Attribute im Konstruktor
initialisieren

Der Klassiker: Die Attribute erhalten ihre Werte als Parameter, die dem
Konstruktor ubergeben werden (,,parametrisierter Konstruktor®).

public class Geldautomat extends Actor

{
public doubkle geldbestand;

public String administratorPasswort;

w— - - -

public Geldautomat (double geldbestand, String passwort)
{
this.geldbestand = geldbestand;
this.administratcorPasswort = passwort;



p

Attribute im Konstruktor
initialisieren

el
Geldautomat(double geldhestand, String passwort)

new Geldautomat (* 1000 v , double geldbestand
"abc" v ) String passwort
Ok [ Abbrechen ]
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Ubung:
Parametrisierter Konstruktor

Benutzen Sie das Greenfoot-Szenario
geldautomat 2.

Schreiben Sie einen Konstruktor, der
zwel Parameter erhalt (geldbestand,
passwort) und mit diesen Werten die
Attribute initialisiert.



