Attributwerte unter Verwendung
von Parametern verandern



1. Zustand eines Objekts

kreisl : Kreis

private int durchmesser 30

private int xPosition 20

private int yPosition 60

private String farbe "blau”

private boolean istSichtbar ~ false

Show static fields

Wert des Attributs durchmesser: 30
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2. Manipulierende Methode

inherited from Object >

void farbeAenderniString neueFarbe)

void groesseAenderniint neuerDurchmesser)

void horizontalBewegeniint entfernung)
void langsamHorizontalBewegen(int entfernung)

AL Blue): Method Call

/i Fndere den Durchmesser dieses Kreises in ‘neuerDurchmesser’ (Angabe in
// Bildschirmpunkten). ‘neuerDurchmesser” muss gr"fler gleich Null sein.
void groesseAendern(int neuerDurchmesser)

kreisl.groesseAendern ( 50 i:’)

[ Cancel :} ( Ok :)
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3. Attributwert geandert

kreisl : Kreis

private int durchmesser

private int xPosition

private int yPosition

private 5tring farbe

private boolean istSichtbar

Show static fields
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Code

public void setDurchmesser{int neuerDurchmesser)

{

durchmesser = neuerDurchmesser:
this.unsichtbarMachen();
this.sichtbarMachen(;

Wert des Parameters neuerDurchmesser wird
dem Attribut durchmesser zugewiesen:
durchmesser = neuerDurchmesser



Anderes Beispiel: Kontostand

// Attribute

private double = 1L299;

// Konstruktor Attribut kontostand hat den Wert 1299
public Konto()

{ } Ubergabe eines Parameters an die Methode
// Methoden z.B. den Wert 2000

public void kontostandVeraendern (double l
{
kontostand]= lnheuerKontostand

} neuer Kontostand: (z.B. 2000)



