OOA, O0OD
(Objektorientierte Analyse,
Objektorientiertes Design)



OOA: Objektorientierte Analyse « Lastenheft/Pflichtenheft

Situation/Problemstellung analysieren
Ziel: System von Objekten finden und strukturieren

1) Objekte und Klassen finden

2) Eigenschaften und Funktionen festlegen

3) Welche Objekte haben (welche) Beziehungen
untereinander?

WAS
soll das Programm tun?
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http://www.highscore.de/uml/usecasediagramm.html
Online-Shop

Artikel auswéhlen
<< indude >> L - '7<
; Anschiitt eingeben

Daten furBe

Situation/Problemstellung anal
Ziel: System von Objekten
finden und strukturieren

Kunde — —(
Ergebnis Z. B . http=/fa ; ; tivity_2.png
- Anwendungsfalldiagramme SRagha kocton oin Oplekafiuss 9"’9 Aiden
- Aktivitatsdiagramme
. Spaghem Spaghetti t:l : q Spagmem Spaghetti
- grObe Klassendlagramme [roh] einfullen 10min kochen [al dente)
ein Komrollfluss - B
eln Pin
Wasser kochen (ein Objektknoten)
J
J
ein Startknoten @in Aktivititsparameterknoten

(ein Kontrollknoten) (ein Objektknoten)



OOA: Objektorientierte Analyse

Situation/Problemstellung analysieren
Ziel: System von Objekten finden und strukturieren

1) Objekte und Klassen finden

2) Eigenschaften und Funktionen festlegen

3) Welche Objekte haben (welche) Beziehungen
untereinander?

WAS
soll das Programm tun?

OOD: Objektorientiertes Design

Konkretisierung der Analyseergebnisse
Ziel: Endgultige Architektur festlegen

1) Zusammenspiel Fachklassen / Benutzeroberflache
(z.B. MVC)

2) Anbindung Datenhaltung (z.B. Datenbank)

3) Beziehung der Objekte untereinander bestimmen

4) Anpassung auf Programmiersprache

WIE
soll das Programm es tun?

Ergebnis z.B.:
- Klassendiagramme als Vorstufe der Implementierung




OOA: Objektorientierte Analyse

Situation/Problemstellung analysieren
Ziel: System von Objekten finden und strukturieren

AS

1) Objekte und Klassen finden soll das Programm tun?

2) Eigenschaften und Funktionen festlegen

3) Welche Objekte haben (welche) Beziehungen
untereinander?

Kenntnisse

OOD: Objektorientiertes Design

Konkretisierung der Analyseergebnisse
Ziel: Endgultige Architektur festlegen

1) Zusammenspiel Fachklassen / Benutzeroberflache
(z.B. MVC) >

2) Anbindung Datenhaltung (z.B. Datenbank)

3) Beziehung der Objekte untereinander bestimm

4) Anpassung auf Programmiersprache

das Programm es tun?

OOP: Objektorientierte Programmierung
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OOA: Objektorientierte Analyse
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2) Anbindung Datenhaltung (z.B. Datenbank)

3) Beziehung der Objekte untereinander bestimmen

4) Anpassung auf Programmiersprache

WAS
soll das Programm tun?

oft keine scharfe Trennung moglich

WIE
soll das Programm es tun?

OOP: Objektorientierte Programmierung
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Diagrammarten

statische Modellierung
= Beschreibung der strukturellen Aspekte
(z.B. Klassendiagramme)

dynamische Modellierung
= Abbildung von zeitlichen Verlaufen und Interaktionen
(z.B. Aktivitatsdiagramm, Use-Case-Diagramme)



