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Arbeitsblatt: Klassendiagramme / Klassen und Objekte

A) Erganzen Sie die folgenden Klassendiagramme an den markierten Stellen.

Haus

+anzahlTueren:int = 3
+anzahlFenster

+adresse:

_ farbe:String

+heizen()
+anstreichen(farbe: )

Auto

‘int =4

+farbe
+ps

+tempomatSetzen(kilometer:int)
+klimaanlageEinstellen(

+kofferraumZumachen
+putzen

+anzahlBeine:int = 4
+geraeusch:String = "bellen”
+name:String = "Rex"
+rasse:String
+setRasse(rassenname:String)
+bewacheHaus()
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B) Welche Aussagen treffen auf das folgende Klassendiagramm zu? (Ankreuzen)

Kunde

+name:String
+kontoNummer:int
+wohnort:String
+bestellen(artikel:int)
+bezahlen(betrag:float)
+kontolLoeschen()

Aussage

richtig

falsch

Die Klasse heifd3t Hund.

Die Klasse heif3t Kunde.

Die Klasse hat 6 Attribute.

Die Methoden der Klasse bekommen als Parameter String-Werte.

Es gibt eine Methode, die als Parameter einen String-Wert bekommt.

Es gibt eine Methode, die keine Parameter bekommt.

Es gibt ein Attribut vom Datentyp ,float”.

Es waére besser, der Methode ,bestellen” einen Parameter vom Datentyp
String zu Ubergeben.

Es ware besser, wenn kontoNummer ein String ware.

C) Zeichnen Sie ein Klassendiagramm fur die Klasse Rechnung. Die Rechnung hat einen
Gesamtbetrag und einen Sachbearbeiter; auRerdem muss man den Gesamtbetrag
verandern kénnen und die Rechnung abschicken. (Tipp: 2 Attribute, 2 Methoden).




