Objektorientiertes Programmieren (OOP)
Klassen und Objekte

Klassen
Objekte

Attribute
Methoden



imperative Progammiersprachen:

Lineare Abarbeitung aller Befehle

4788 GOTO SQ00

479@ :

4800 REM ———————————————————

48081 REM ——— DARSTELLUNG ———

4802 REM ——— DES MANUALS -———

4803 REM ———————m——mmmmm—

4810 :

4820 PRINT"EI4";

4825 W=V+1:IF W<@ THEN W=W+14

4838 FOR X=1 TO Z2:PRINT"rRRERERBERERR";
4835 FOR I=@ TO 23

4848 PRINT MDE(I+W);

4858 NEXT:PRINT:NEXT

4860 PRINT"EEERERERRERE]"

487@ FOR I=@ TO 23

4880 IF MD#(I+W)=CHR#(32) THEN PRINT MB#
(I+1);:60T0 4900

4898 PRINT MD#(I+W);

49038 NEXT

49210 FRINT:FRINT"EREERRREEREREID";

4928 FOR I=2 T0O 24 STEF 2

4925 PRINT"|";

493@ IF MD#£(I+W-1)="F1 3" THEN PRINT"@G
L";:607T0 49402

4935 PRINT" ";

494@ NEXT:PRINT"E"

49528 FRINT"pEREERRERERREL" ;

4940 FOR I=2 TO 24 STEP 2

49465 PRINT"|"“;

4978 IF MDE(I+W-1)="[ 0 [(E" THEN PRINT"EE"
MBF(I)"[I";:G0TO 4980

49735 PRINT MB#(I)g

4988 NEXT:PRINT"E"
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objektorientierte Progammiersprachen:

Speicherung von Daten und Funktionen in ,,Objekten*

Bankkunde Konto
~-kundennummer:int -kontonummer:int
-nachnmae:String -pin:int
-vorname:String -guthaben:float
~-telefonnummer:String +geldAbheben(betrag:float)
+kundennummerAnzeigen() +geldEinzahlen(betrag:float)
+telefonnummerAendern(neueTelefonnummer:String) +kontostandAbfragen():float




Zeichnen Sie ...



Zeichnen Sie einen Vogel.



Vorstellung von einem
Vogel:

MODELL; PROTOTYP

wirkliche Vogel

REALITAT

Eule: Kitty Terwolbeck, CC BY https://www.flickr.com/photos/Kittysfotos/11478234355
Spatz: Waihamai, CC BY https://www.flickr.com/photos/waithamai/9251814084



Vorstellung von einem
Vogel:

MODELL; PROTOTY¥

Klasse

wirkliche Vogel

REALITAT

Ubjekte

Eule: Kitty Terwolbeck, CC BY https://www.flickr.com/photos/Kittysfotos/11478234355
Spatz: Waihamai, CC BY https://www.flickr.com/photos/waithamai/9251814084



Klasse

Objekte



Klasse Wodurch

unterscheiden
sich diese Vogel?

Eule: Kitty Terwolbeck, CC BY https://www.flickr.com/photos/Kittysfotos/11478234355
Spatz: Waihamai, CC BY https://www.flickr.com/photos/waithamai/9251814084



Klasse Wodurch

unterscheiden
sich diese Vogel?

GrofRe
Farbe
Gesang
Gewicht
Lebensraum
Geburtsdatum
Name

Objekte

Attribut || | Attribute
Name Hansi Pfiffi Euli
Grolde 5em 18cm 40cm

Gewicht 12g 54qg 685¢g



GrofRe
Farbe
Gesang
Gewicht
Lebensraum
Geburtsdatum
Name

Attribute

Eule: Kitty Terwolbeck, CC BY https://www.ﬂickr.com/pil(;tos/kittysfotos/l1478234355
Spatz: Waihamai, CC BY https://www.flickr.com/photos/waithamai/9251814084



Klasse Was kénnen diese

Vogel?
Was kann man mit
ihnen machen?

Eule: Kitty Terwolbeck, CC BY https://www.flickr.com/photos/Kittysfotos/11478234355
Spatz: Waihamai, CC BY https://www.flickr.com/photos/waithamai/9251814084



Klasse Was kénnen diese

Vogel?
Was kann man mit
ihnen machen?

Methoden
Objekte

singen
Namen sagen
fliegen

futtern

Eule: Kitty Terwolbeck, CC BY https://www.flickr.com/photos/Kittysfotos/11478234355
Spatz: Waihamai, CC BY https://www.flickr.com/photos/waithamai/9251814084



Methoden

singen
Namen sagen
fliegen

futtern

Name Hansi Pfiffi Euli

GrolRe 5cm 18cm 40cm

Gewicht 129  54g 685g Attribute

mmmeemmmeeny — — — ~ e~ el e el T L



Stempelmetapher (Metapher = bildhafie Ubertragung) flir Klassen




Stempelmetapher (Metapher = bildhafte Ubertragung) ﬁil" Klassen

Klasse
(Stempel)

Auszubildender

geburtstag
auszubildungsvergiitung

lernen
faulenzen

feiern

94-05-01 \ { 95-11-11 \ { 94-12-04 \l Objekt

Methoden

1250 1060 980
lernen lernen lernen ( Ab dru Ck)
faulenzen faulenzen faulenzen

feiern feiern feiern



Klassen und Objekte

Klasse

Eine Klasse beschreibt die Struktur und das
Verhalten einer Menge gleichartiger Objekte.

Objekt

Ein Objekt ist ein Exemplar (Instanz) einer

Klasse, das sich entsprechend der Definition
der Klasse verhalt.



Finden von Klassen — I

Welche Klassen sind zu erkennen ?




Finden von Klassen — I1




Prisentation basiert in grofien Teilen auf einer Powerpoint-Datei von W. Nold/L. Wiedemer (verfiigbar unter xnold.de), vorgestellt bei Java-Fortbildungen 2004/2005



